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Nl }ﬁ@ﬁﬂl!u s trzeba doktadnie dopasowac czesc

ﬁbﬁ I mapy (jednaq z zielonych kart) i nie
ﬁ "["l-c; szuka¢ punktow na pozostatych.
Trzeba dotrzeé do zaznaczonych . punktow kontrolnych i kredkq przy

choragiewce przepisa¢ w pierwszq wolng kratke karty startowej kod z chorqgiewki i
numer punktu z mapy (w dowolnej kolejnosci). Do potwierdzenia 9 takich miejsc.
Dodatkowo na mapie znajduje sie LOP - linia obowiqzkowego przejscia - trzeba
przejS¢ zaznaczonq tak Sciezkq i przepisa¢ z niej 3 kody (do kazdego dopisujac lop) -
podobnie jak zwykte punkty kontrolne. Przy punkcie 6 czeka na Was zadanie - jaki
jest tytut tablicy, stojacej najblizej tego punktu? OdpowiedZ napiszcie na odwrocie
karty startowej.Na powrdot do mety macie 120 minut ( i 30 minut dopuszczalnego
spdznienia) od momentu startu.




